
�� Рисовать то, чего не может быть,
ловить музыку апреля и создавать
лицо для IT-Куба - с этими
задачами отлично справились
участники открытого конкурса
дизайна и цифровой графики
«Градиент»!



�� Заочный тур собрал более тридцати работы начинающих
дизайнеров, лучшие по мнению жюри вышли в очный финал - всего 8
человек. Финалистам предстояло решить настоящую
профессиональную задачу: за 2 академических часа разработать
маскот для центра цифрового образования «IT-Куб» дома детского
творчества «Юность».
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��‍⚖ Жюри конкурса: методисты Наталья Трошкина и Ксения Мумбер, а также
маркетолог компании-партнёра конкурса ООО «АвтоЭкспорт» холдинга A-
GROUP Анна Виолентова оценивали оригинальность и креативность идей,
визуальную привлекательность и гармонию цвета, адаптивность дизайна и
многие другие важные критерии.



Итоги конкурса:
�� 1 место - Виноградова Софья, наставник: Пономарева Ольга
�� 2 место - Сафонова Виктория, наставник: Окулова Татьяна
�� 3 место - Левушкина Кира, наставник: Исакова Анастасия

Все участники получили сертификаты, призёры - дипломы и призы от завода
спецтехники A-GROUP!
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